INNOWACJA PEDAGOGICZNA

,Bystrzak”

z zakresu edukacji matematycznej
w Kklasie III szkoly podstawowej

Zrodto grafiki:
https://www.google.com/search?g=matematyka%?20grafika%20dla%20dzieci&tbm=isch&hl=pl&client=firefox-b-
d&sa=X&ved=0CB8QtI8BKAFqFwWoTCMjEr-DI0O_KkCFQAAAAAJAAAAABAL&biw=1124&bih=528#imgrc=-5UBW1LuzQxkLM



Opis innowacji pedagogicznej
Miejsce realizacji: Zespo6t Szkolno — Przedszkolny nr 3 w K¢tach ul. Szkolna 3.
Autor: Anna Zmuda
Tytul innowacji: ,.Bystrzak”
Osoby wdrazajace innowacje:

e Anna Zmuda — nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej, wychowawca w klasie 111 b;
e Zenobia Dworzanska - nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej, wychowawca w klasie
1 &;

Typ innowacji: metodyczna
Czas trwania innowacji: 01.10.2022r. — 31.05.2023r.

Sposob dokumentowania: W dzienniku zaj¢¢ rozwijajacych zainteresowania matematyczne
obu grup — wpisy zaje¢ innowacyjnych z cyklu ,,Bystrzak”, aktualizowanie strony
internetowej szkoty w informacje z biezacych wydarzen zwigzanych z innowacja,
dokumentacja fotograficzna przebiegu zaje¢ oraz wytworéw uczniow (karty pracy, prace
konstrukcyjne: plastyczno — techniczne).

Koszty innowacji i zrodla finansowania: zasoby wilasne szkoty, wsparcie rodzicow.
1. Wstep

»Matematyka — krolowa nauk™: to stwierdzenie jest nam znane nie od dzi§. I nie bez
przyczyny — to dziedzina wiedzy, ktéra jest niezbedna i najczesciej wykorzystywana w zyciu
cztowieka. Nauka w szkole podstawowej, a zwlaszcza na 1 etapie ksztalcenia lagodnie
wprowadza dziecko w $wiat wiedzy. Najwazniejsze umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢
uczen W tym okresie to sprawne wykorzystanie podstawowych narzedzi matematyki na co
dzien oraz prowadzenie elementarnego rozumowania matematycznego. Zadaniem szkoty jest
zatem umozliwienie rozwoju predyspozycji i zdolnosci poznawczych dziecka, jak rowniez
umozliwienie mu opanowania takich wiadomosci i sprawnos$ci matematycznych, ktore bedzie
mogl wykorzysta¢ w sytuacjach zyciowych, podczas rozwigzywania problemow.

Innowacja matematyczna ,,Bystrzak” oferuje dzialania rozwijajace W Szerszym stopniu
zainteresowania matematyczne uczniéw klasy III, ktore opiera¢ si¢ beda m. in. na
wykorzystaniu gier logicznych, tamigléwek i zadan matematycznych. Realizacja innowacji
ma pomdc w przelamaniu wewngtrznych opordéw dzieci przed obcowaniem z matematyka,
wdrozy¢ ucznidw do samodzielnego, logicznego myslenia, rozwija¢ ich zdolnoS$ci
I zainteresowania. Zadaniem nauczyciela w ramach realizacji zatozen innowacji bedzie
poszukiwanie, tworzenie takich metod ksztalcenia 1 wychowania, ktére w atmosferze radosci
pozwolg uzyskaé¢ dziecku jak najlepsze rezultaty. Innowacja ma udowodni¢, ze matematyka
nie musi by¢ smutna i trudna. Wrecz przeciwnie. To dziedzina nauki, ktorg mozna polubic,



wprowadzajac elementy dos§wiadczenia, zadan praktycznych i zabawy. Dziecko, ktore polubi
matematyke i jej zasady rozwigzywania problemow bedzie lepiej radzi¢ sobie we
wspotczesnym $wiecie. W celu uatrakcyjnienia zajecia beda wspomagane poprzez
wykorzystanie gier dydaktycznych, tablicy multimedialnej, komputera, maty do kodowania,
platform edukacyjnych. Poprzez zaproponowanie takich ciekawych rozwigzan uczniowie
stang Si¢ wspoOlorganizatorami zaje¢, twoércami 1 realizatorami. Innowacja zaklada
wykorzystanie roznorodnych metod, w tym praktycznych, ktére utatwiajg poznanie
rzeczywistoSci. Zajecia beda dostosowane do grupy poprzez dobdr odpowiednich metod,
zabaw 1 gier matematycznych, rozwigzywanie tamiglowek logicznych 1 matematycznych,
pamigtajac o doborze stosownym do wieku ucznia oraz posiadanej przez niego wiedzy.

Powyzsza innowacja jest zgodna z podstawg programowa dla I etapu edukacyjnego,
obejmujacego klasy I-III szkoly podstawowej (edukacja wczesnoszkolna). Realizowana
bedzie podczas zajeé rozwijajacych zainteresowania matematyczne.

2. Cele innowacji:

CELE GLOWNE:

wspomaganie rozwoju umystowego (myslenie logiczne);
rozwijanie aktywnos$ci tworczej;

aktywizowanie do samodzielnego pokonywania trudnosci;
przezywanie rado$ci zabawy.

CELE SZCZEGOLOWE:

e rozbudzanie zainteresowan matematycznych,

e rozwijanie umiej¢tnosci logicznego myslenia,

e ksztaltowanie postaw tworczych,

e rozwijanie  umiej¢tnosci  wykonywania  czterech  podstawowych  dzialan
arytmetycznych,

e ksztaltowanie wyobrazni geometrycznej,

e doskonalenie umiejetnosci sprawnego postugiwania si¢ przyrzadami matematycznymi,

e ksztaltowanie takich cech jak: wytrwato$¢, systematycznos¢, doktadnos¢, inicjatywa,
samodzielnos¢,

e wzmacnianie odpornosci emocjonalnej w sytuacjach trudnych, wymagajacych wysitku

umystowego,

e ksztaltowanie umiej¢tnosci wspotpracy z rowiesnikami,

e wyrabianie nawykow sprawdzania otrzymanych odpowiedzi i korygowanie
popelnianych btedow.

e umiejetnos¢ wykorzystania w zabawach matematycznych technologii informatyczno —
komputerowej.

3. Przewidywane efekty innowacji:
Dziecko:



Bedzie potrafito znalez¢ sposob na poradzenie sobie z pokonaniem lgku przed
rozwigzywaniem problemow;

Poszerzy swoje zainteresowania i zdolnosci matematyczne;

Wyksztalci W sobie pozytywne myslenie o matematyce;

Rozbudzi w sobie ciekawos¢ i ch¢¢ do nauki;

Zwigkszy poczucie wilasnej wartosci, odpowiedzialno$ci za swoje dokonania, oraz
efekty pracy calego zespotu.

Bedzie mialo $§wiadomo$¢, ze matematyka moze by¢ przyjazna, skuteczna oraz
potrzebna w codziennym zyciu.

Rodzic:

Zrozumie potrzeby dziecka w zakresie poszerzania wiedzy matematycznej,

Pozna warto$ciowy sposob zagospodarowania dziecku czasu wolnego,

Bedzie przezywac rados¢ wspolnie z dzieckiem podczas dzielenia si¢ spostrzezeniami
ucznia z opiekunem z odbytych zaje¢.

Szkota:

poprawa jakos$ci pracy;

ciekawa oferta edukacyjna dla dzieci;

promocja w srodowisku lokalnym,;

nawigzanie lepszej wspotpracy z rodzicami,
stworzenie przestrzeni do zaangazowania rodzicoOw.

Nauczyciel:

poszerzenie warsztatu pracy;

zwigkszenie doSwiadczenia zawodowego;
promocja w srodowisku lokalnym;
satysfakcja i zadowolenie z pracy;
integracja $rodowisk klasowych.

Cechy innowacji to  systematyczno$¢ i celowo$¢ podejmowanych dziatan,
opracowanie harmonogramu zaje¢¢, zintegrowanie innowacji z realizacja zadan
wynikajacych z planu pracy dydaktyczno — wychowawczej.

Formy pracy: z calg grupa, zespotowe, indywidualne.

Metody pracy: zajecia bgda mialy charakter zabawowy, sprzyjajacy budowaniu
pozytywnych emocji oraz wzmacnianiu motywacji.

Metody czynne:

zaje¢ praktycznych — wykonywanie przez dzieci roznych zadan o charakterze
praktycznym, powtarzanie wiedzy z danego zakresu,

zadan stawianych dziecku - zabawy badawcze, do§wiadczenia, eksperymenty,
metody problemowe - gry dydaktyczne, burza mézgow,

kierowanie dziatalnos$cig dziecka poprzez inspirowanie oraz podsuni¢cie pomystu do
samodzielnych dziatan,

samodzielne doswiadczenia poprzez spontaniczng dziatalno$¢ dziecka,



e metody ekspresyjne — dziatalno$¢ plastyczna i konstrukcyjna dzieci,
e aktywizujace — gry dydaktyczne.

Metody ogladowe:

e obserwacja, pokaz, podanie przyktadu, wzoru postepowania.

Metody stowne:

e pogadanki i prelekcje, opis, objasnienia, instrukcje.

7. Harmonogram:

Podejmowane dzialania

Termin realizacji

Uwagi

Zapoznanie uczniow i rodzicow
z zatozeniami innowacji
pedagogicznej z zakresu
edukacji matematyczne;j.

Wrzesien 2022r.

Omoéwienie dziatan z zakresu innowacji
zaplanowanych ~w roku szkolnym
2022/2023 z uczniami podczas zajec,
z rodzicami poprzez zamieszczenie
informacji na stronie internetowej szkoty
oraz wyslanie wiadomosci z informacja
poprzez MobiDziennik.

Kacik matematyczny

caly okres innowacji

Stworzenie w sali kacika
matematycznego, modyfikowanego ze
wzgledu na omawiane tresci.

Zajecia w oparciu o réznorodne
metody i formy pracy, z zakresu
m. n. takich tresci
programowych jak: geometria,
arytmetyka, logika.

caty okres innowacji

Regularne prowadzenie zaje¢ W oparciu
0:

- ¢wiczenia dostosowane do
zréznicowanych potrzeb: konstrukcje,
uktadanki, labirynty;

- wycinanie, lepienie, modelowanie wg
wlasnej inwencji oraz wg wczesniej
dyskutowanego planu

- do$wiadczenia w zakresie pomiaru
masy, dtugosci 1 objetosci. Obserwacja
skutkow zmian i ponowne przywracanie
pierwotnego wygladu,

- tamigtéwki i quizy,

- wykorzystanie platform edukacyjnych
w zdobywaniu wiedzy.

Przypomnienie 0 obchodach
Mi¢dzynarodowego Dnia Matematyki
— 14.03. oraz o Swiatowym Dniu
Tabliczki Mnozenia — 07.10.
i Swiatowym Dniu Origami — 24.10.

,Kodowanie — to jest to!”

caty okres innowacji

Wykorzystanie maty do nauki kodowania
(,,Koduj-mata). Sposoby kodowania na
kartce papieru. Obchody Europejskiego
Tygodnia Kodowania ,EU Code
Week” 8-23.10.

LPuzzle —  sprawdz, czy

potrafisz!”

caty okres innowacji

Prezentacja zestawoéw puzzli, ktore
nalezag do wuczniow. Zachgcanie do
wspolnego ukladania. Wystawka puzzli




w sali. Dziatanie majace na celu
zachecenie dzieci do pochwalenia si¢
zasobami  wilasnymi, zaproponowanie
mozliwo$ci spedzania wolnego czasu
poza szkota. Praca nad cierpliwoscia,
koncentracja.

Przypomnienie 0 obchodach
Mi¢dzynarodowego Dnia Puzzli -
29.01.

»,Matma na trampach”

Ustalenie terminu wedtug
planu wyjazdow 1 wycieczek.

Wyjazd do ,,Go jump” w Bielsku Biate;.
Udzial uczniow w innowacyjnej lekcji
matematyki w parku trampolin. Zajgcia
w oparciu 0. nauk¢ - zabawe -
integracje.

,»Planszéwki — to lubig

'7’

caty okres innowacji

Prezentacja gier planszowych, ktore
naleza do ucznidéw. Zachgcanie do
rywalizacji, przestrzegania zasad ,,fair
play”. Nauka radzenia sobie z porazka,
przegrang. Nabywanie 1 utrwalanie
umiejetnosci akceptowania zwycigstwa
rywala. Wystawka gier w sali. Dzialanie
majace na celu zachgcenie dzieci do
pochwalenia si¢ zasobami wlasnymi,
zaproponowanie mozliwosci spedzania
wolnego czasu poza szkota. Praca nad
postawa empatyczng. ,Jestem tworca” -
skonstruowanie  gry —  $ciganki.
Ksztattowanie umiejetnosci pracy
w zespotach. Nauka ustalenia 1 zapisu
zasad gry, ktore nalezy przestrzegac.
Przypomnienie o obchodach Dnia Gier
Planszowych — 10.10.

Ewaluacja

Czerwiec 2023r.

Sporzadzenie sprawozdania,
przedstawienie wynikow 1 uwag dyrekc;ji.

Uwagi ogoélne: Terminy ustalonych zadan mogg ulec zmianie ze wzgledu na potrzeby organizacyjne szkoty
i klas w danym czasie. Korzystanie z zasoboéw platform edukacyjnych podczas wybranych zaje¢ dostosowane

bedzie do ich tematyki.

8. Ewaluacja

Chcac sprawdzi¢ efekty wprowadzonej innowacji na biezaco bed¢ monitorowata zaplanowane
dziatania. Doktadnej analizy funkcjonowania innowacji w codziennej praktyce dokonam
poprzez: bezposrednie obserwacje i rozmowy z uczniami i rodzicami, analiz¢ ich
wypowiedzi, dokumentacje¢ fotograficzng, kronike elektroniczng (strona internetowa szkoty) z

podejmowanych dziatan.

Zebrane informacje postuza do sporzadzenia raportu, poréwnania zamierzonych celow i
osiggnietych rezultatow, a takze wyciggniecia wnioskOw 1 zaplanowania ewentualnych
dziatan uwzgledniajagcych uzyskane wyniki, przeznaczonych do realizacji w przysztosci.
Przygotowany raport z opracowanymi wnioskami zostanie przedstawiony dyrektorowi.




